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A filosofia e
0 espirito das Leis

O futebol € o principal despoto no planeta. E jogado em todos os paises e a
muitos niveis diferentes. As Leis do Jogo sao as mesmas para todo o futebol pelo
mundo todo, desde o Campeonato do Mundo da FIFA até ao jogo disputado por
criangas numa aldeia remota.

O facto de as mesmas Leise aplicarem a todos o0s jogos em todas as
confederacdes, paises, cidades e aldeias por todo o mundo constitui uma forga
consideravel que tem de ser preservada. Esta é também uma oportunidade que

tem de ser aproveitada para o bem do futebol em toda a part

I EOOAATT OAI AA OAO , AEO NOA CAOAT OAI
AAT AUA Ai OEI Cci Al 1 Zréth- dé umielenBAtdAeBdencidl A O £
Al OAOPpPOEOI Al Eicids /O T AITEI OAO EICI
€ necesséo porque 0s jogadores jogam com respeito uns pelos outros, pela
equipa de arbitragem e pelas Leis.

A integridade das Leis, e os arbitros que as aplicam, tém sempre de ser
protegidos e respeitados. Todos aqueles que tém autoridade, especialmente
treinadores e capitdes de equipa, ttm a clara responsabilidade de, no jogo,
respeitarem a equipa de arbitragem e as suas decisdes

Leis do Jogo 2018/19 Introducédo 11



Gestao das
alteracOes as Lels
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!0 POEI AEOAO , AEO OO1 EOAOOCAEOS AA EOOAAT I
fundado o International Football Association Board (IFAB), pelas federagbes de

futebol britanicas (a Federacéo Inglesa, a Federacdo Escocesa, a Federacao do Pais

de Gales e a Federagdo Irlandesa), sendo o 6rgdo mundial com responsabilidade
exclusiva pelo desenvolvimento ereservagdo das Leis do Jogo. A FIFA aderiu ao

IFAB em 1913

Para uma lei ser alterada, o IFAB tem de estar convencido que a alteracédo trara
beneficios ao jogo. Isto significa por vezes que a proposta é testada, como por
exemplo as atuais experiéncias desaisténcia video para arbitros (VAR) e do 4°
suplente no prolongamento. Em cada proposta de alteragdo, como se verificou na
revisao consideravel de modernizacédo das Leis do Jogo para 2016/42017/18, a
atencdo deve estar centrada em: equidade, integridad respeito, seguranca, a
satisfacdo dos participantes e o modo como a tecnologia pode beneficiar o jogo. As
Leis devem também incentivar a participacdo de todos, independentemente da
experiéncia passada ou das capacidades

Embora os acidentes possam sqmne ocorrer, as Leis devem tornar o jogo tdo seguro

guanto possivel. Para tal € necessario que os jogadores demonstrem respeito pelos
adversarios e os arbitros devem criar um ambiente seguro lidando firmemente com

0s jogadores que praticam um jogo demasiad agressivo e perigoso. As Leis
incorporam a inadmissibilidade do jogo pouco seguro nas suas expressées
AEOAEDI ET AOAOh DPiI O AgAipPii OAT OOAKAel ACI E
Opi O Ai OEOAT A OACOOAT eA AA & jAMEPAGH GO
cartdo vermelhdCV).
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O futebol tem de ser atrativo e trazer satisfacdo aos jogadores, equipa de arbitragem,
treinadores, bem como aos espectadores, adeptos, administradores, etc.. As Leis devem
ajudar a tornar o jogo atrativo e fonte de atisfacdo para que as pessoas,
independentemente da idade, raga, religido, cultura, origem étnica, género, orientacéo
sexual, deficiéncia, etc. queiram fazer parte e divertse com o seu envolvimento no
futebol.

As Leis do futebol sao relativamente simpk quando comparadas com as de outros
AAODT OOT Oh T AO ATi1T | OEOGAO OEOOAeeAO Obi
cometem erros), algumas decisbes dao inevitavelmente origem a debate e discusséo.
Para algumas pessoas € parte do prazer e da a#® do jogo mas, quer as discussdes
OAEAI OIi A ATEOA AT A 106 OIA ATEOGA 1 UR T OA
arbitros sejam sempre respeitadas

(@]

As Leis ndo podem tratar de toda e cada uma das possiveis situacdes, assim, quando nao
existem dispasi¢Oes diretas nas Leis, o IFAB espera que o arbitro tome uma deciséo
AART 601 Ai OAODPpOEOI & AT ET-QARRATPAOAOT OEBHAO
I Z£ZO0O0AAT1T NOAOAOEATAODPAOAOEAEe®

O IFAB continuara a contactar com a familia global do futebohm@ que quaisquer
alteracdes as Leis beneficiem o futebol a todos os niveis e em cada canto do mundo,
garantindo assim que a integridade do jogo, as Leis e os arbitros sejam respeitados,
valorizados e protegidos

Leis do Jogo 2018/19 Introducédo 13



Antecedentes da
revisao dasleis de
2018/19
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A revisdo das Leis do Jogo de 2016/17 foi provavelmente a mais abrangente e de
maior alcance na histéria do IFAB. O objetivo foi o de tornar as Leis mais claras e
acessiveis, garantindo que as mesmas refletem as necessidades de um jogo
moderno.

Tal como em qualquer revisdo de larga escala, existe uma segunda fase de
OOACOEI AT 61 8 A 1 OEOGAO AAO Al OAOAeéeAO AA
texto mais simples e/ou facil de traduzirz a maior parte € resultado de pedidos de
individuos, grupos e fe@ragdes nacionais de todo o mundo

Para além das clarificacdes, sao introduzidas algumas alteracdes que sdo extensdes
de principios estabelecidos na revisdo de 2016/1%endo a AGM de 2017 aprovado
também alteracdes significativas para ajudar a desenvolver promover o futebol,
incluindo:

F um aumento da flexibilidade das federacdes nacionais (e confederacbes e FIFA)
DAOA 11T AEEZEAAO AIl ¢cOI AOG , AEO OI OCAT EUAOQEC
maximo de suplentes para cinco, exceto ao mais alto nivel), cobtriindo assim
para o desenvolvimento e promogado do futebol pelo qual séo responsaveis, uma
vez que o IFAB acredita que as federagBes nacionais tém maior perce¢édo do que

ird beneficiar o futebol no seu pais
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F a introducdo de expulsGes temporarias gin bins) como uma possivel sangéo

alternativa a adverténcia (cartdo amarelo) no futebol jovem, de veteranos, de
deficientes e de base (niveis mais baixps

F extensao do recurso a substituicdes ilimitadas para o futebol jovem, de veteranos
e de deficientes (jasao permitidas no futebol de base)

As mudancas da Lei para 2018/19 s&o principalmente refinamentos adicionais da
grande revisao e a inclusdo, apoés rigorosos testes, de duas grandes opg¢Oes para as
competicoes

¥ o uso de um substitutoadicional no tempo exta

¥ o uso deérbitros assistentes devideo (VAR),sujeito a permissiodo IFAB e FIFA

Leis do Jogo 2018/19 Introducédo 15



O futuro

I AOOOAOI CEA Obl AU -2Zfmpledmentddapara &xarhinateA OA ¢
considerar propostas de altera¢6es de modo a determinar se beneficiardo 0gog

mesma foi bem aceite pelo mundo do futebol e houve forte aprovacéo do seu foco

em trésimportantes areas

¥ Equidade e integridade
¥ a alteracdo proposta aumenta a equidade e integridade no terreno de jogo?

¥ Universalidade e incluséo
¥ a alteracéo propasta beneficia o futebol a todos os niveis em todo o mundo?

Fa alteragdo proposta incentiva mais pessoas com todo o tipo de experiéncia
passada e capacidades a participar e a usufruir do futebol?
¥ A evolucdo da tecnologia
¥ a alteragéo proposta tem um impact positivo no jogo?
Durante 2018/19, o IFAB, colaborando com 0s seus painéis de perit@gntinuara
a consulta abrangente sobre uma série de topicos importantes relacionados com as
Leis, incluindo:

¥ Comportamento dos jogadores, com especial atencdo para:
g I DPAPAI Al AADPEODPI
E | AREAAO PAOA AT 1 AAOGAO A PAOAA AA OAI P
F Um sistema potencialmente mais justo de executar pontapés da marca de penalti
£ Utilizacdo potencial de cartées vermelhos amarelospara membros que nao
jogam e que se encontram na area técmic
¥ Mé&o na bola
¥ Fora de Jogo

16
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Com a atencdo centrada na equidade, universalidade e incluséo, e tecnologia, o IFAB
continuara a desenvolver as Leis e a promover um jogo melhor em todos os campos de
futebol, em todos os cantos do mundo.

O IFAB teve o pazer de contactar com pessoas de todo o mundo e fica sempre satisfeito

e interessado em receber sugestdes ou questdes relativas as Leis do Jogo. De facto,
muitas dasrecentesalteracfesas LeisA O& DEAT O play faibAGO6 @AlGdogeE A O
sugestfes demuitas pessoas de diversas partes do mundo. Envie as suas sugestdes ou
guestdes para:

lawenquiries@theifab.com

Leis do Jogo 2018/19 Introducédo 17
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Linguas oficiais
O IFAB publica as Leis do Jogo em inglés, francés, alemé&o e espanhol. Se existir
alguma divergéncia nos textos, o téo inglés é o que prevalece.

Outras linguas

As federagdes nacionais que traduzem as Leis do Jogo podem obter do IFAB o
modelo do layout para a edi¢do 208/1 9 das Leis através do seguinte endereco:
info@theifab.com.

As federagdes nacionais que produzamma versao traduzida das Leis do Jogo
usando este formato, sdo convidadas a enviar uma copia ao IFAB para que possa
ser publicada no site do IFABdeclarando na capa que se trata da traducao
oficial da Federacadde modo a poder ser utilizada por outras pemas.

Aplicagdo da Leis
As mesmas Leis aplicarse em todas as confederagdes, paises, cidades e
Al AAEAO Ah U PAOOA AO -1 AEEEAAEeAO DPAOI
, AEOS qh AO em AcE dodificidhs o hltkradasexceto com a
permissdodo IFAB.
Aqueles que participam na formagéo de arbitros e outros participantes, devem
realcar que:
E1 O UOAEOOI O AAOGAI API EAAO AO , AEO AAT O
gerar jogos corretos e seguros
E todos devem respeitar os arbitros e as suas disées, lembrandese e
respeitando o facto de os arbitros serem humanos e cometerem erros

Os jogadores tém uma grande responsabilidade na protecao da imagem do jogo
e os capitdes de equipa devem desempenhar um importante papel no sentido
de garantir que & Leis e as decisdes dos arbitros séo respeitadas.

Legenda
As principais altera¢fes estasublinhadase realcadas na margem.
CA = Cartdo Amarelo (adverténcia); CV = Cartdo Vermelho (expulséo)

Leisdo Jogo 2018/19 |notas sobre ad.eis do dgo 19
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A universalidade das Leis do Jogo significaig o jogo é essencialmente 0 mesmo em

todas as partes do mundo e a todos os niveis. Para além de criarem um ambiente de
Eici OEOOOI 8 A OACOOIh AO , AEO AAOAI OAI .
Historicamente, o IFAB tem permitido as federa¢desacionais alguma flexibilidade

DAOA 1T AEEEAAO Ai cOi AO , AEO Oi OCAT EUAOQEC
Contudo, acredita firmemente que serdo agora dadas mais opcdes as federacbes
nacionais para modificar aspetos do modo como o futebol é organdm se tal
beneficiar o futebol nos seus paises.

O modo como o jogo € jogado e arbitrado deve ser o mesmo em todos os terrenos de
jogo do mundo desdea final do Campeonato do Mndo da FIFA até a mais pequena
aldeia. No entanto, as necessidades internas duotebol de um pais devem
determinar a duragdo do jogo, o niumero de pessoas que participam e o0 modo como
sdo punidos certos comportamentos incorretos.

Por conseguinte, a 1312 Assembleia Geral Anual do IFAB realizada em Londres em 3
de marco de 2017 aprovoupor unanimidade que as federagBes nacionais (e as

confederagdes e a FIFA) devem agora ter a opcao, se a desejarem usar, de modificar
todos ou parte das seguintes areas organizativas das Leis do Jogo em relagdo ao

futebol pelo qual séo responsaveis

No futebol jovem, de veteranos, de deficientes e de base:

E AEI AT Opi Al OAOOATT AA EIGI

E OAIT AT ET h PAOT A 1T AOAOEAT AA AT1A

E AEOOYT AEA AT OOA 1 O PI OOAO A AEOOYT AEA |
E AOOAepi AAO AOAO DPAOOAO | EQbdlargagntohl EIT
E OAAOOOT A OOAOOEOOE&eAO EIEI EOAAAO

E I OAAGOOT A A garindpard gudad/iodat 43 BdvdEdndas }

(CA)
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Para qualquer nivel, exceto Competicbes que envolvam a equipa
principal de clubes da mais alta divisdo ou s ele¢des nacionais A:

¥ o nimero de substituigdes que cada equipa esta autorizada a fazstceto no
futebol jovemem que tal nUmero sera determinado pela respetiva federagéo
nacional, confederado ouFIFA.

Para além disso, para permitir maior flexibilidadeas federagGes nacionais para
beneficiar e desenvolver o seu futebol nacional, a Assembleia Geral Anual do IFAB
APOiT 601 6 AOG OACOET OAO Al OAOAeeAQ OAI AGEOAT ,
¥ o futebol feminino deixa de ser uma categoria separada e tem agora @smo
estatuto que o futebol masculino
F os limites de idade para futebol jovem e de veteranos foram retiradog as
federacBes nacionais, as confederagdes e a FIFA tém flexibilidade para decidir as
restricdes de idade para estas categorias
¥ cada federacéo neional determinara quais as competicdes ao mais baixo nivel do
AOOAAT1T NOA Opi AAOECI AARAO EOOAAT T OAA A
Permisgio para outras modificagfes
As federades nacionais ém a opgdo de aprovar diferentes modificgdes para
diferentes competicBesz nao existe a exigncia de as aplicar universalmente ou de as
aplicar todas Contudo, ndo sdo permitidas quaisquer outras modificacdes sem a
permisséo do | FAB.

Solicita-se as federagfes nacionais que informem o IFAB do seu uso destas
modificagfes, e a que niveisajgque esta informacgéo, e especialmente a razéo ou razdes
pelas quais as modificagbes foram usadas, podem servir para identificar

ideias/estratégias de desenvolvimento que o IFAB pode partilhar no sentido de

desenvolver o futebol noutras federagfes naciongi

O IFAB tem igualmente muito interesse em conhecer outras potenciais modifica¢cdes
das Leis do Jogo que possam aumentar a participacéo, tornar o futebol mais atrativo e
promover o seu desenvolvimento mundial
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OrientacoOes para
expulsoes temporaas
(sin bing

A 1312 Assembleia Geral Anual do IFAB realizada em Londres em 3 de marco de
2017 aprovou o recurso a expulsdes temporariassin bing para todas ou algumas
adverténcias/cartdes amarelos no futebol jovem, de veteranos, de deficientes e de
base, sujeito a aprovacao por parte da entidade responsavel pela competigéo
federagdo nacional, confederagdo ou FIFA, conforme for apropriado

Referéncia a expulsdes temporarias podem ser encontradas na:

Lei 5¢ O Arbitro (Poderes e deveres):

Acéodisciplinar

O arbitro tem autoridade para exibir cartbes amarelos ou vermelhos e, quando o
regulamento da competicdo o permitir, expulsar temporariamente um jogador,
desde que entra no terreno de jogo para o comecgo do jogo até depois de 0 jogo
terminar, inclusive durante o intervalo, prolongamento e pontapés da marca de
penalti.

Uma expulsdo temporaria usase quando um jogador comete uma infragdo passivel

AR AAOAOOsT AEA j#1 q A i DOITEAT AiTi OI A
parte seguinte do jogo! A£E1 1 O1 £ZEA i NOA Oi A ObpOI Eéb
influéncia positiva imediata e significativa no comportamento do jogador infrator

e, potencialmente, na equipa do jogador

A federacao nacional, confederacdo ou FIFA, pode aprovar (para publicacdm n
regulamento da competicdo) um protocolo de expulsdo temporaria respeitando
as seguintes orientacoes
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Apenas jogadores

E As expulsdes temporarias aplicarse a todos os jogadores (incluindo guardeedes)
mas ndo a infrages passiveis de adverténcia (C&gmetidos por um suplente ou
jogador que tenha sido substituido

Sinal do érbitro

F O arbitro indica a expulsdo temporaria exibindo um cartdo amareldCA) e
apontando depois claramente com ambos os bragos para a area de expulsdo
temporaria (normalmente a area técnica do jogador)

O periodo da expulsdo temporéria

E A duragdo da expulsdo tempordaria é a mesma para todas as infragdes

F A duracdo da expulsdo temporaria deve ser entre 106% do tempo total de jogo
(por ex. 10 minutos num jogo de 90 minutos; 8 minutoaum jogo de 80 minutos)

¥ O periodo da expulsdo temporaria tem inicio quando o jogo recomeca apdés o jogador
ter deixado o terreno de jogo

E/ UOAEOOI AAOGA ETAIOEO 11 DAOpi Al AA Agbp0d
com uma interrupcéo, sendo que é céhAAEAT OOAI i AAEAEI T AI 8
do jogo (por ex. substituicdo, leséo, etc....)

¥ Os organizadores das competicdes devem decidir quem ajudara o arbitro a fazer a
contagem do periodo de expulsdg podera ser responsabilidade de um delegado,
do 4° arbitro ou de um arbitro assistente neutro; pode ainda ser um elemento oficial
da equipa

E Uma vez terminado o periodo da expulsédo temporaria, o jogador pode regressar a
partir da linha lateral com a autorizagdo do arbitro, que pode ser dada estando a
bola em jogo

E Cabe ao arbitro a deciséo final sobre quando um jogador pode regressar

E Um jogador expulso temporariamente ndo pode ser substituido até ao final do
periodo de expulsdo temporaria (mas néo se a equipa tiver usado todos os suplentes
permitidos)

E Se o periodo de expulsédo temporéria néo tiver sido completado no final da primeira
parte (ou no final da segunda parte quando é jogado prolongamento) a parte
remanescente do periodo de expulsdo temporaria € cumprida a partir do inicio da
segunda parte (ini¢o do prolongamento)

¥ Um jogador que ainda esta a cumprir uma expulsdo temporaria no final do jogo é
autorizado a participar nos pontapés de penalti

Lesdo Jogo 2018/19 Modificagdes das Leis 27



Area da expulsdo temporaria

¥ Um jogador expulso temporariamente deve permanecer dentro da area técnitse
existir) ou com a equipa técnica, a ndo ser que esteja a aquecer (nas mesmas
condi¢des que um suplente)

InfracBes antes/durante/apds uma expulsédo temporaria

Z Um jogador expulso temporariamente que cometa uma infragdo passivel de
adverténcia (CA) ou deexpulsdo (CV) durante o seu periodo de expulsédo temporaria
nao voltara a participar no jogo e nao pode ser substituido

Outras medidas disciplinares

F As competicBes/federacdes nacionais decidirdo se as expulsées temporarias devem
ser reportadas as autorida@és competentes e se devem ser tomadas outras medidas
disciplinares, por ex. suspensao por acumulacao de expulsdes temporarias, tal como
aoontece com as adverténcias (CA)

Sstemas de expulsao temporaria
Uma competicdo pode usar os seguintes sistemas de elgdio temporaria:

¥ Sistema A- para todas as adverténcias (CA)

E Sistema B- para algumas, mas néo todas as adverténcias (CA)

Sistema A expulsao temporaria para todas as adverténcias (CA)
E Todas as adverténcias (CA) sdo punidas com uma expulsédo tempogdri
¥ Um jogador que comete uma 22 adverténcia (CA) no mesmo jogo

E A player who commits a second caution (YC) in the same match:

28

E é punido com uma segunda expulséo temporaria e ndo volta a participar no jogo

E pode ser substituido por um suplente no final do srindo periodo de expulsédo
temporaria se a equipa do jogador ndo tiver usado o seu nimero maximo de
O00pi AT OAO j pi ONOA A ANOEPA EU £ E ObOIEA
de expulsédo temporaria)
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Sistema B; expulsdo temporaria para algumas,as nédo todas as adverténcias (CA)*

¥ Uma lista prédefinida de infragBes passiveis de adverténcia (CA) é punida com
expulsdo temporaria

¥ Todas as outras infracdes passiveis de adverténcia sdo punidas com adverténcia
(CA)

F Um jogador que tenha sido temporariemente expulso e depois é advertido (CA)
continua a jogar

¥ Um jogador que receba uma adverténcia (CA) e depois seja punido com uma
expulsdo temporaria pode continuar a jogar apos o final do periodo de expulsdo
temporaria

¥ Um jogador que seja punido com umsegunda expulsédo temporaria no mesmo jogo
cumpre a expulsdo temporaria e nao volta a participar no jogo. O jogador pode ser
substituido por um suplente no final do periodo da segunda expulsdo temporaria,
se a equipa do jogador nao tiver usado o seu humengaximo de suplentesmas um
jogador que receba uma adverténcia fora do ambito da expulsdo temporaria nao
pode ser substituido.

¥ Um jogador que seja punido com uma segunda adverténcia (CA) no mesmo jogo é
expulso e ndo volta a participar no jgo, ndo poderdo ser substituido.

*Alguns organizadores de competicbes podem considerar importante usar as expulsées
temporarias apenas para adverténcias (CA) para infracbes relacionadas com
AT 1 Bl OOAI AT 61 OET APOI POEAAT 6h BI O A@sq

¥ Simulacao

# Atrasar deliberadamente @ecomeco do jogo a equipa adversaria

¥ Desacordo ou gestos

F Impedir um ataque prometedor agarrando, empurrando, puxando ou tocando a bola
com a méo

E Executante a simular ilegalmente num pontapé de penalti

Lesdo Jogo 2018/19 Modificagdes das Leis 29



OrientacoOes para
substituicoes
Ilimitadas

No seguimento da aprovagdo na 1312 Assembleia Geral Anual do IFAB. realizada
em Londres em 3 de marco 2017, as Leis do Jogo permitem agora o uso de
substitui¢cdes ilimitadas no futebol jovem, de veteranos, de deficientes e de base,
sujeito & aprovagao da entidde responsavel pela competicdofederagéo nacional,

da confederacéo ou FIFA, conforme o que for apropriado.

Referéncias as substituicdes ilimitadas podem ser encontradas:na

Lei 3¢ Os Jogadores (Numero de substituicoes):
Substituicdes llimitadas

¥ O recurso a substituicdes ilimitadas s6 é permitido no futebol jovem, de
veteranos, de deficientes e de base, sujeito a aprovacgédo da federacdo membro, da
confederacdo ou da FIFA

jogo e foi substituido (um jogador substituido) e mais tarde regressa ao jogo
substituindo outro jogador.

A parte da autorizacdo para um jogador que foi substituido voltar a participar no
jogo, as disposicoes da Lei 3 e as Leis do Jogo aplisaas substituicoes ilimitadas.
Em particular, deve ser seguido o procedimento de substituicao descrito na Lei 3.
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O Terreno de Jogo

1. Superficie de jogo
O terreno de jogo deve ser uma superficie totalmente natural ou, se o regulamento
da competicdo pemitir, uma superficie totalmente artificial, exceto se o
regulamento da competicdo permitir uma combinacdo integrada de materiais
artificiais e naturais (sistema hibrido).

A cor das superficies artificiais deve ser verde.

Quando se utilizem superficies aificiais em jogos de competicdo entre equipas
representativas de federacdes nacionais de futebol filiadas na FIFA, ou em jogos
internacionais de competicdes de clubes, a superficie deve cumprir os requisitos do
Programa da FIFA para relva de futebol ou daternational Match Standard, salvo
se o IFAB autorizar uma dispensa especial.

2. Marcacéo do Terreno
O terreno de jogo deve ser retangular e marcado com linhas continuas que ndo
podem constituir qualquer perigo; pode ser usado material artificial para a
marcacgdo do terreno de jogo em terrenos naturais, desde que ndo seja perigoso.
Estas linhas fazem parte integrante das areas que delimitam.

Apenas as linhas indicadas na Lei 1 devem ser marcadas no terreno de jogo.

As duas linhas de marcag¢é@o mais complas denominamse linhas laterais. As duas
mais curtas chamarrse linhas de baliza.

O terreno de jogo € dividido em dois meios campos por uma linha de ma&ampo
que une os pontos médios das linhas laterais.

O centro do campo é marcado com um ponto a mela linha de meiecampo, a volta
do qual é tragado um circulo com um raio de 9,15 metros
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Pode ser feita uma marcacéo fora do terreno de jogo, a 9,15 metros do quarto de
circulo de canto e perpendicular a linha de baliza e a linha lateral.

Todas as lilhas devem ter a mesma espessura, que deve ser no maximo 12
centimetros. A linha de baliza deve ter a mesma espessura dos postes da baliza e da
barra transversal.

Quando forem usadas superficies artificiais, séo autorizadas outras linhas, desde que
sejam ce cor diferente claramente distinguidas das linhas de futebol.

Um jogador que faga marcas ndo autorizadas no terreno de jogo deve ser advertido
por comportamento antidesportivo. Se o arbitro se aperceber que tal ocorre durante
0 jogo, o jogador € advertid quando a bola deixe de estar em jogo

Dimendes
O comprimento das linhas laterais deve ser superior ao das linhas de baliza

¥ Comprimento (linha lateral): F Largura (linha de balizg:
minimo 90 m minimo 45 m
maximo 120 m maximo 90 m

Dimensdespara jogosinternacionais

¥ Comprimento (linha lateral): F Largura (linha de balizg:
minimo 100 m minimo 64 m
maximo 110 m maximo 75m

Os organizadores das competic6es podem determinar o cumprimento da linha de
baliza e da linha lateral dentro dos limitesacima indicados
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Bandeira de canto (obrigatéria)

iin, 1201 (130yds)

ity 9071 {408y

 bandelra de meid campo (facultativa)

linha de meio

1B.5m (18yd) v 25m M Vsl

E As medidas séo efetuadas a partir do exterior das linhas, uma vez que estas fazem
parte daarea que delimitam

F A marca de penalté medida a partir do centro édmarca até ao limite exterior da
linha de baliza
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Area de baliza

Séao tracadas duas linhas perpendiculares a linha de baliza, a 5,50 m do interior de
cada poste da baliza. Essas duas linhas prolonga® para dentro do terreno de jogo
numa distancia de 5,50 m e sdo unidas por uma linha paralela a linha deibal O
espaco delimitado por essas linhas e pela linha de baliza chassméarea de baliza

Area de penalti

Sao tracadas duas linhas perpendiculares a linha de baliza, a 16,5 m do interior de
cada poste da baliza. Essas duas linhas prolonga® para dentro @ terreno de jogo
numa distancia de 16,5 m e sdo unidas por uma linha tracada paralelamente a linha
de baliza. O espaco delimitado por essas linhas e pela linha de baliza chamarea
de pendlti.

Em cada area de penalti é feita uma marca para o pontape pknalti a 11 m do meio
da linha que une os dois postes da baliza.

No exterior de cada area de penalti é tragado um arco de circulo de 9,15 m de raio,
tendo por centro a marca de penalti

Area de canto
A area de canto é definida por um quarto de circutmm um raio de 1 metro tracado
a partir de cada bandeira de canto no interior do terreno de jogo

A bandeira de canto é obrigatéria
Nao pode ter menos de 1,5 m de altura

Haste ndo pontiaguda

Area de Canto Linhas com largura
Raio 1 m Maxima de 12 cm
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Em cada canto do terreno deve ser colocada uma bandeira, numa haste nao
pontiaguda com uma altura minima de 1,50 m.

Também podem ser coloadas bandeiras em cada extremo da linha de metampo,
a uma distancia minima de 1 metro para o exterior da linha lateral

9. Area técnica
A area técnica referese aos jogos que se disputam em estadios que oferecem lugares
sentados para os elementos da equif&cnica, suplentese jogadores substituidose
devem ser seguidas as orienta¢des seguintes

E A area técnica estendese 1 m para cada lado dos lugares sentados e para a frente
até 1 metro da linha lateral

¥ Recomendase que se utilizem marcacdes para delimita area técnica

E O numero de pessoas autorizadas a tomar lugar na area técnica é definido no
regulamento das competicdes

¥ Os ocupantes da area técnica:

E sdo identificados antes do comecgo do jogo, de acordo com o regulamento da
competicao

E devem manter umcomportamento responsavel

E devem permanecer dentro dos seus limites, salvo circunstancias especiais,
como por exemplo a intervengdo, com autorizagdo do arbitro, do massagista
ou do médico no terreno de jogo para avaliar um jogador lesionado.

E Uma s6 pessoale cada vez esté autorizada a dar instru¢Ges taticas desde a area
técnica

Leis de Jogo 2018/19 Lei 01 | Terreno de Jogo 37



10.

11.

38

Balizas
As balizas sao colocadas no centro de cada linha de baliza

As balizas sao constituidas por dois postes verticais equidistantes das bandeiras de
canto e unidos ngparte superior por uma barra transversal horizontal. Os postes e
a barra devem ser de um material aprovado. Devem ter forma quadrada, retangular,
redonda ou eliptica e ndo devem constituir qualquer perigo.

A distancia entre os dois postes é de 7,32 m @&stancia do bordo inferior da barra
transversal ao solo é de 2,44 m.

A posicao dos postes em relacéo a linha de baliza deve ser de acordo com os gréficos.

Os postes da baliza e a barra transversal devem ser de cor branca e devem ter a
mesma largura e epessura, nao devendo exceder os 12 cm.

Se atrave se parte ou se desloca, o jogo deve ser interrompido até que seja reparada
ou colocada no seu lugar. Se ndo for possivel reparar a trave, o jogo deve terminar.
Nao é permitido o uso de uma corda ou de gleuer outro material flexivel ou
perigoso para substituir a trave. O jogo recomega com um langcamento de bola ao
solo.

As redes devem ser fixadasas balizas e ao solo por tras da balizalevem ser
colocadas convenientemente e nadeveminterferir com o guada-redes.

Seguranga
As balizas (incluindo as balizas moveis) devem ser fixadas ao solo de maneira
segura

Tecnologiade linha de balizgTLB
O sistema de TLB pode ser utilizado para verificar se um golo foi marcado, para
suportar a decisao do arhro.

Se a TLB for usada, podem ser autorizadas modificacdes a estrutura da baliza, de
acordo com as especificagfes estipuladas no Programa de Qualidade da FIFA para
TLB e com as Leis do Jogo. A utilizagdo de TLB deve estar prevista no regulamento
da compdicéo.
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Principios da TLB
A TLB aplicase somente a linha de baliza e apenas para determinar se um golo foi
marcado.

A indicacdo se um golo foi marcado deve ser confirmada imediata e automaticamente,
num segundo, pelo sistema de TLB, apenas ao arbitlo jogo (através do relégio do
arbitro por vibracéo e sinal visual).

Requsitos e especificacdes da TLB
Se a TLB for usada em jogos de competicdo, os organizadores da competicdo devem
garantir que o sistema esté certificado de acordo com os seguintesdp@es:

Z FIFA Quality PRO

F FIFA Quality

F IMS- INTERNATIONAL MATCH STANDARD

Um Instituto independente que conduza testes deve verificar o rigor e
funcionalidade dos sistemas dos varios fornecedores de tecnologia, de acordo com
0 Manual de Testes. Se a tecigjia ndo funcionar de acordo com o Manual de Testes,
o arbitro ndo pode utilizar o sistema TLB e deve reportar este incidente a autoridade
competente.

Quando for utilizada a TLB, o arbitro deve testar a funcionalidade da tecnologia
antes do jogo, de acora com o estabelecido no Programa de Qualidade da FIFA para
0 Manual de Testes de TR.

Publicidade Comercial

E proibido qualquer tipo de publicidade comercial, real ou virtual, no terreno de jogo,
no espaco delimitado pelas redes das balizas, na atéanica, na Area de Revisdo do
Arbitro (Referee Review Area- RRA) ou a menos de um metro das linhas
delimitadoras do terreno, desde que as equipas entram no terreno de jogo até sairem
para o intervalo e desde que regressam, apos o intervalo, até ao finaljdgo. Em
particular, é proibido o uso de qualquer tipo de publicidade nas balizas, redgmstes

e bandeiras de canto; nenhum tipo de equipamento (cAmaras, microfones, etc.) pode
ali ser fixado.
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Para além disso, a publicidade na vertical deve situ@e nominimo:

¥ a 1 metro das linhas laterais do terreno de jogo

¥ a uma distancia da linha de baliza que seja igual a profundidade da rede da baliza

¥ a 1 metrode distancia da rede da baliza.

Logétipos e emblemas

E proibida a reproduc&o real ou virtual de logétips e emblemasepresentativos da

FIFA, confederacdes, federacBes nacionais de futelmoimpeti¢bes, clubes ou outros
orgédos no terreno de jogo, nas redes das balizas e nas areas que estas encerram, nas
balizas e nos postes de bandeiras de canto, durantéesnpo de jogo.

Video arbitros(VARS)

Nos jogos com a utilizacéo de VARs deve existir uma Sala de Video Arbitragem (Video
Operation Room- VOR) e, no minimo, uma Area de Revisdo do Arbitro (Referee
Review Area- RRA)

Sala de Video Arbitragem (Video Oma¢ion Room- VOR)

A VOR € o local no qual o video arbitro (VAR), assistente de video arbitro (AVAR) e 0
operador de imagem (RO) executam a respetiva funcdo; a VOR pode estar no
interior/nas proximidades do estadio ou hum local mais distante. Somente as ggas
autorizadas tém permisséo para entrar na VOR ou comunicar com o VAR, AVAR e o
RO durante o jogo

Um jogador, suplente ou jogador substituido que entre na VOR sera expulso; um
elemento oficial que entre na VOR seré expulso da area técnica

Area de Rvisdo do Arbitro (Referee Review AreRRA)

Nos jogos com a utilizagdo de VARs deve existir, no minimo, uma RRA na qual o arbitro

realiza a Revisdo no Campo (ORField Review- OFR). A RRA deve

¥ estar num local visivel no exterior do terreno de jogo

¥ estar claramente delimitada
Um jogador, suplente ou jogador substituido que invada a RRA sera advertido; um
elemento oficial gue invada a RRA recebera um aviso publico (ou advertido quando
for permitido exibir CAs a elementos oficiais)
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A Bola

1. Caacteristicas e medidas
A bola

¥ é esférica

£ é feita de um material adequado

¥ tem uma circunferéncia de 70 cm no maximo e de 68 cm no minimo

¥ pesa no maximo 450 g e no minimo 410 g no comeco do jogo

F tem uma presséo equivalente a 0,6 e 1,1 atmosferas (692100 g/cm2) ao nivel
do mar

Todas as bolas utilizadas em jogos disputados numa competigéo oficial organizada
sob os auspicios da FIFA ou confederacfes devem conter um dos seguintes

logotipos:
FIFA FIFA IMS
QUALITY QUALITY INTERNATIONAL
I rro .} STANDARD"

E FIFA Quality PRO 3 &) &! 1 0A1 EOU-)INTBRNATIONAL

MATCH STANDARD

Cada um destes logotipos ou referéncias indica que a bola foi testada oficialmente e
que satisfaz as especificagcdes técnicas definidas pela categoria a que respeitam, para
além das especificag6es minimas estipulad na Lei 2, que devem ser aprovadas pelo
IFAB. As instituicBes habilitadas a efetuar os testes em questéo devem ser aprovadas
pela FIFA.

Quando a tecnologia da linha de baliza (TLB) é utilizada, as bolas com tecnologia
integrada devem possuir um dos logipos acima referidos

As federacdes nacionais de futebol podem exigir nas suas competigfes a utilizacéo
de bolas que possuam um destes trés logétipos
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Nos jogos disputados no quadro das competicdes da FIFA, das confederagfes ou das
federacBes nacions de futebol, é proibida qualquer espécie de publicidade
comercial na bola. Somente o logétipo da competicdo, 0 nome do organizador da
competicdo e a marca do fabricante da bola podem nela figurar. O regulamento da
competicao pode impor restricdes quant@o tamanho e nimero destas mencdes.

Substituicdo de bola defeituosa
Se a bola ficar defeituosa:

¥ o jogo é interrompido e
¥ recomeca com um langamento de bola ao solo no local em que se encontrava a
primeira bola no momento em que se deteriorou

Se a bola seleforma durante a execugéo de um pontapé de saida, pontapé de baliza,
pontapé de canto, pontapdivre, pendlti ou lancamento da linha lateral o jogo
recomeca em conformidade

Se a bola se deforma durante a execugdo de um penalti, ou durante os pontapés da
marca de penalti, quando é pontapeada para a frente e antes de tocar em qualquer
jogador ou na barra ou postes da baliza, o penalti é repetido

A bola ndo pode ser substituida durante o jogo sem a autorizagao do arbitro

Bolas suplementares

Podem ser cabcadas bolas suplementares em redor do terreno de jogo para serem
utilizadas no decorrer do jogo, desde que satisfagam as exigéncias estipuladas na Lei
2 e que a sua utilizacéo seja controlada pelo arbitro
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IFAB
Os Jogadores

1. Nudmero de jogadores
O jogo é disputado por duas equipas compostas por um maximo de 11 jogadores em
cada uma, dos quais um serd o guardades. Nenhum jogo pode comecar ou
continuar se uma das equipas Yier menos de sete jogadores
Se uma equipa tiver menos de sete jogadores, por um ou mais jogadores terem
abandonado deliberadamente o terreno de jogo, o arbitro ndo é obrigado a
interromper o jogo, podendo aplicar a lei da vantagem. Nestas circunstancias
arbitro ndo deve recomecar o jogo depois de a bola ter deixado de estar em jogo, se
uma equipa néo tiver o minimo de sete jogadores
Se o regulamento da competigdo determinar que devem ser indicados os nomes de
todos os jogadores e suplentes e uma egua comecar um jogo com menos de 11
jogadores, somente os jogadores e suplentes cujos nomes foram indicados no
alinhamento inicial podem tomar parte no jogo quando chegarem

2. Numero de substituicdes
Competi¢cbes Oficiais
O numero de substituicdes, até um méaxio de cinco, que podem ser usadas em
qualquer jogo de uma competicdo oficial sera determinada pela FIFA, pela
confederacdo ou pela federagdo nacional de futebol, exceto em competicbes de
futebol masculino e feminino que envolvam as equipas principais dokibes da mais
alta divisao ou sele¢fes nacionais A, em que o0 maximo € de trés substituigbes

O regulamento da competicdo deve precisar:

¥ qual o nimero de suplentes que podem ser utilizados, desde 3 até 12

¥ um suplente adicional podera ser utilizado guandoum jogo é sujeito a
prolongamento (quer a equipa tenha ou ndo esgotado 0 nimero de substituicbes
permitidas)
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Qutros jogos
Em jogos de Selecdes, poderdo ser indicados um ndmero maximo de 12 suplentes
aem gue no maximo 6 poderao ser utilizadas

Em todos os outros jogos, é possivel utilizar um maior nimero de suplentes, desde

que:

F as equipas envolvidas cheguem a acordo quanto ao nUmero maximo de
substituicdes

F o arbitro seja informado antes do inicio do jogo

Se o arbitro néo for informado, ou se as e@pas ndo tiverem chegado a acordo antes
do inicio do jogo, ndo sdo permitidas mais de seis substituicbes

Substituicdes ilimitadas

O recurso a substituigBes ilimitadas s6 é permitido nos escalbes de futebol jovem, de
veteranos, de deficientes e escaldes ariores (jovens/recreativo) do futebol, sujeito

a aprovacao da federagéo nacional, confederagdo ou FIFA

Procedimento de substituicéo
Onome dos suplentes deve ser comunicado ao arbitro antes do inicio do jogo. Um
suplente ndo designado desta forma ndo pedparticipar no encontro.

A substituicdo de um jogador por um suplente deve obedecer as seguintes condi¢des

¥ o arbitro deve ser informado previamente de cada substituicao

E um jogador que é substituido recebe autorizagdo do arbitro para abandonar o
terreno de jogo, exceto se ja se encontrar fora do terreno

¥ um jogador que é substituido ndo é obrigado a deixar o terreno de jogo pela linha
de meio-campo, e ja ndo pode participar no jogo, exceto nos casos em que as
substitui¢cdes ilimitadas sejam permitidas.

¥ Se um jogador que vai ser substituido se recusar a deixar o terreno de jogo, 0 jogo
continua.

O suplente s6 entra no terreno de jogo:

£ durante uma paragem do jogo

£ pela linha de meiecampo

¥ depois de o jogador que é substituido ter saido do terreno
E apds receber um sinal do arbitro



IFAB

A substituicdo considerase consumada no momento em que o suplente penetra no
terreno de jogo; a partir desse momento, o jogador qusaiu torna-se jogador
substituido e o suplente tornase jogador e pode efetuar qualquer reconge.

Todos os jogadores substituidos e suplentes estédo sujeitos a autoridade do arbitro,
quer joguem quer nao

Troca de guarda redes
Qualquer jogador de campo pode trocar de lugar com o guardedes desde que

£ o arbitro seja previamente informado da troca
¥ a troca se efetue durante uma paragem de jogo

InfragcBes e Sancgdes
Se um suplente iniciar o jogo em vez de um efetivo e o arbitro ndo for informado
dessa mudanca

¥ o arbitro permite que o suplente continue em jogo

£ nenhuma sancéo disciplinar é aplicada cdra o suplente

¥ ojogador nomeado pode tornarse um suplente designado
¥ o nimero de substituicdes néo é reduzido

£ o arbitro informa esse facto as autoridades competentes.

Se for efetuada uma substituicdo durante o intervalo ou antes do prolongamento, o
procedimento deve ser concluido antes do recomec¢o do jogo. Se o arbitro ndo for
informado, o suplente pode continuar a jogar, ndo é tomada qualquer medida
disciplinar e a questéo é reportada a autoridade competente

Se um jogador trocar de lugar com o guda-redes sem a autorizagédo do arbitro, o
arbitro :

£ permite que o jogo continue

¥ deve advertir ambosos jogadores logo que a bola deixe de estar em jogo, mas tal
ndo deve acontecer se a alteracdo tiver ocorrido durante o intervalo (incluindo o
prolongamento) ou no periodo entre o final do jogo e o inicio do prolongamento
e/ou marcacao de pontapés da marca de penalti
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Por qualquer outra infragdo a esta Lei

¥ o jogador em questdo é advertido

F o jogo recomeca com um pontapévre indireto no local em que a boh se
encontrava no momento da interrupgdo do jogo

Jogadores e suplentes expulsos

Um jogador que é expulso

E antes de ser entregue a ficha de jogo ndo pode ser inscrito na mesma seja em que
qualidade for

£ depois de ser inscrito na ficha de jogo e antes dticio do jogo pode ser substituido
por um suplente designado, sendo que este ndo pode ser substituido; o nimero de
substituicdes que a equipa pode efetuar ndo é reduzido

¥ apds o inicio do jogo ndo pode ser substituido

Um suplente inscrito que seja explso antes ou depois do pontapé de saida do jogo
ndo pode ser substituido.

Outras pessoas no terreno de jogo

Otreinador e outros elementos oficiais indicados na ficha de jogo (com excec¢éo de
jogadores ou suplentes) sdo considerados como elementos oficiai® equipa.
Qualquer pessoa que nao conste da ficha de jogo de uma equipa como jogador,
suplente, técnico ou dirigente é considerado um elemento estranho

Se um elemento oficial de uma equipa, um suplente ou um jogador expulso ou um
elemento estranho entrano terreno de jogo, o arbitro deve

¥ apenas interromper o jogo se houver interferéncia no jogo
¥ ordenar a sua saida do terreno de jogo na paragem seguinte do jogo
E tomar as medidas disciplinares apropriadas

Se 0 jogo é interrompido e a interferéncia fatausada por:

¥ um elemento oficial de uma equipa, um suplente, um jogador substituido ou um
jogador expulso, o jogo recomeca com um pontagpére direto ou pontapé de
penalti

¥ um elemento estranho, o jogo recomeca com um lancamento de bola ao solo
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Se a bta se dirige para a baliza e a interferéncia ndo impede um jogador defensor de
jogar a bola, o golo é validado se a bola entrar na baliza (mesmo que tenha havido
contacto com a bola), salvo se a bola entrar na baliza adversaria.

8. Jogador fora do terreno dggo

Se um jogador que solicite a autorizacéo do arbitro para reentrar no terreno de jogo,

reentrar sem autorizagdo do arbitro, este deve entédo

£ interromper o jogo (mas nédo imediatamente, se o jogador ndo interfere com o jogo,
ou com um elemento da equia de arbitragem, ou se houver lugar a aplicagédo da
vantagem)

¥ advertir o jogador por ter entrado no terreno de jogo sem a sua autorizagéo

Se o arbitro interromper o jogo, este deve ser recomecado:

¥ com um pontapélivre direto no local da interferéncia

¥ com um pontapélivre indireto no local em que a bola se encontrava no momento
da interrupgao, se ndo tiver havido interferéncia

Se um jogador ultrapassar acidentalmente uma das linhas limites do terreno de jogo,
nédo é considerado infrator

9. Golo obtido comuma pessoa a mais no terreno de jogo
Se, ap0s a obtengdo de um golo e antes de o jogo recomegar, o arbitro se apercebe que
uma pessoa a mais se encontrava dentro do terreno de jogo no momento em que o
golo foi obtido:

£ o arbitro deve invalidar o golo se gessoa a mais era:
% um jogador, suplente, jogador substituido, jogador expulso ou elemento oficial da
equipa que marcou o golo; o jogo recomega com um pontafpére direto no local
onde se encontrava a pessoa a mais
Fum elemento estranho que interferiu como desenrolar do jogo, a menos que o
Ciii OAOOI 6A AA OI A OEOOAepi AT i1 A AAC
EI CT o

¥ o arbitro deve validar o golo se a pessoa a mais era:
F um jogador, suplente, jogador substituido, jogador expulso ou elementicial da
equipa que sofreu o golo
Fum elemento estranho e néo teve interferéncia no jogo
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Em qualquer dos casos, o arbitro deve ordenar a saida da pessoa a mais do terreno
de jogo.

Se, apos a obtencé@o de um golo e apds o jogo ter recomegado, o arbitro secaper
gue uma pessoa a mais se encontrava dentro do terreno de jogo no momento em que
o golo foi obtido, o golo ndo pode ser invalidado. Se a pessoa a mais continuar no
terreno de jogo, o arbitro deve:

Z interromper o jogo

¥ ordenar a saida da pessoa a mais

¥ recomecar o jogo com um lancamento de bola ao solo ou pontdpée, conforme
for apropriado

O arbitro deve informar este facto as autoridades competentes.

Capitdo de equipa
O capitdo da equipa ndo tem qualquer estatuto ou privilégios especiais, mas tem u
certo grau de responsabilidade pelo comportamento da equipa.
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O equipamento dos
Jjogadores

1. Seguranca
Os jogadores ndo podem usar equipamento ou qualquer artigo que seja perigoso.

E proibido o uso de qualquer tipo de joias (colares, anéisylpeiras, brincos, fitas em
couro ou plastico, etc.), devendo ser retiradas antes do inicio do jogo. Nao é
permitido o uso de fita adesiva para as cobrir.

Os jogadores devem ser inspecionados antes do inicio do jogo e os suplentes antes
de entrar em jogo.Se um jogador estiver a usar uma pega de vestuario ou joia ndo
autorizada/perigosa, o arbitro deve ordenar ao jogador que

E retire o artigo em questdo
¥ saia do terreno de jogo, na préxima interrupgéo de jogo, se &l@o pode ou ndo
quis retira-lo

Um jogador que se recuse a obedecer ou que volte sam o artigo deve ser advertido

2. Equipamento obrigatério
O equipamento obrigatério do jogador compreende as seguintes pecas separadas

¥ camisola com mangas

¥ calcdes

F meias- se fita adesiva ou qualquer materialor aplicado ou usado externamente,
deve ser da mesma cor que a parte da meia em que € aplicada ou que cobre.

¥ caneleirasz devem ser feitas de um material apropriado de modo a garantir uma
protegdo razoavel e devem ser cobertas pelas meias

E calcado

O guarda-redes pode usar calcas de fato de treino.
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Se um jogador perder acidentalmente uma bota ou uma caneleira, deve substiai
logo que possivel e, 0 mais tardar, na paragem de jogo seguinte; se, antes de o fazer,
jogar a bola e/ou marcar um golo, o goldeve ser validado

Coes
¥ As duas equipas devem usar cores que as distingam entre si e também do arbitro e
dos outros elementos da equipa de arbitragem.

F Cada guardaredes deve usar um equipamento de cores que o distinga dos outros
jogadores e dos outroelementos da equipa de arbitragem.

F Se as camisolas dos dois guardades forem da mesma cor e nenhum deles tiver
outra camisola, o arbitro deve permitir que o jogo seja disputado.

As camisolas interiores devem ser da mesma cor da cor predominante dasngas da
camisola. Os calgbes interiores/collants devem ser da mesma cor que a cor
predominante dos calgbes ou da parte debaixo dos cal¢@ess jogadores da mesma
equipa devem usar a mesma cor

Outro equipamento

Os equipamentos de protecdo ndo perigososai$ como, protetores de cabeca,
mascaras faciais, joelheiras e cotoveleiras, feitos de materiais maleaveis, leves e
acolchoados, assim como bonés de guardades e Oculos desportivos, sao
autorizados.

Protecdes de cabega
Quando sdo usadas protecdes da catze (excluindo bonés de guardaedes), as
mesmas devem:

¥ ser pretas ou da cor principal da camisola (desde que os jogadores da mesma
equipa usem a mesma cor)

E estar em conformidade com o aspeto profissional do equipamento do jogador
E estar separadas da cam@a

£ ndo constituir perigo para o jogador que a usa ou para qualquer outro jogador (por
ex. mecanismo de abertura/fecho a volta do pescogo)

¥ ndo ter partes que se destaquem da superficie (elementos salientes)



IFAB

Comunicagao eletrénica

Os jogadores (inclundo suplentes/jogadores substituidos e jogadores expulsos) néo
estdo autorizados a usar qualquer forma de equipamento eletronico ou de comunicagéo
(exceto quando forem permitidos sistemas eletronicos de desempenho e monitorizagéo).
A utilizacao de qualqueforma de comunicagao eletronica por parte de elementos oficiais
da equipa ndo é permitida exceto quando estiver diretamente relacionada com o bem
estar ou seguranca do jogadorou por razdes taticas, mas apenas através de
equipamentos pequenos, moéveis e ptateis (por exemplo microfones, headphones,
auscultadores, telemdveis, smartphones, smartwatches, tablets, laptQp elemento
oficial que utilize equipamento n&do autorizado ou tenha um comportamento
inapropriado devido a utilizacdo de equipamentos eletinicos de comunicacdo sera
expulso da area técnica

Sistemas eletronicos de desempenho e monitorizagao

Quando a tecnologia que pode ser usada como parte de sistemas eletronicos de
desempenho e monitorizagdo (EPTS) for usada em jogos integrados numa cotigd®
oficial organizada sob a égide da FIFA, das confedera¢8es ou das federacdes nacionais de
futebol, o organizador da competicdo deve assegurar gue tecnologia associada ao
equipamento do jogadoma&o €é perigosae que deve conter a seguinte marca

Esta marca indica que a tecnologia foi oficialmente testada e cumpre
IM s com os requisitos minimos de seguranca do International Match
INTERNATIONAL Standard desenvolvido pela FIFA e aprovado pelo IFAB. Os institutos
MATCH ~ S ~
STANDARD"™ gue conduzem os testes estdo sujeitos a aprovacgdo da FIFA.

Quando forem usados sistemas eletrénicos de desempenho e monitorizagdo (com o
acordo da federagdo membro/organizador da competicdo em questéo)organizador da
competicao deve assegurar guas informagdes e dados séo transmitidos d&PTSha area
técnica durante os jogos disputados numa competicdo oficial, bem como garantir a
respetiva fiabilidade e precisao

Foi desenvolvida uma norma profissional pela FIFA e aprovada pelo IFAB de modo a
apoiar os organizadores das competicbes no processo de aprovacdo sistemas
eletrénicos de desempenho fiaveis e precisos
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Esta norma profissional serd implementada no periodo de transicéo até 1 de junho
de 2019. A seguinte marca indica que um sistema/dispositivo EPTS foi oficialmente
testado e que cumpre os requisitos @nivel da fiabilidade e precisdo dos dados de
posicionamento no futebol

FIFA

QUALITY
I

Slogansmensagens, imagens ou publicidade

O equipamento ndo pode conter slogans, mensagens ou imagens, politicas, religiosas
ou pessoais. Os jogadores ndo estao autorizadosxibé roupa interior com slogans,
declaracdes ou imagens politicas, religiosas ou pessoais ou publicidade para além do
logétipo do fabricante. Se for cometida qualquer infragdo, o jogador e/ou a equipa
sdo sancionados pela organizacéo da competicdo, pedspetiva federagcdo membro

ou pela FIFA

Principios

E A Lei 4 aplicase a todos os equipamentos (incluindo indumentéria) usados pelos
jogadores, substitutos e jogadores substituidos; estes principios também se
aplicam a todos os elementos oficiais na areadéica

F Os sequintes casos sdo (geralmente) permitidos

¥ numero do jogador, nome, emblema / logotipo da equipa, slogans / emblemas
de iniciativas que promovam o jogo de futebol, respeito e integridade, bem
como qualquer publicidade permitida pelas regras deampeticéo ou Federagao
nacional, confederagéo ou regulamentos da FIFA

¥ os dados do jogo: equipas, data, competicdo / evento, local

E Os slogans, mensagens ou imagens permitidas devem ser confinados a parte da
frente da camisola de jogo, manga e/ou bragadeira

¥ Em alguns casos, o slogan, mensagem ou imagem sé pode aparecer na bracadeira
do capitdo



IFAB

Interpretacédo da lei
Ao interpretar-se um slogan, mensagem ou imagem permitida, deve ser considerada a

Lei 12 (Faltas e IncorrecGes)que exige que o arbitro tome redidas contra um jogador
culpado de

¥ usar linguagem ofensiva, injuriosa ou grosseira e / ou gestos
¥ fazer gestos ou atos provocatoérios, de troga ou inflamatérios
Qualquer slogan, mensagem ou imagem gue caia nestas categorias, ndo € permitido

Embora seja elativamente simples definir os termos "religioso" e "pessoal”, o

"politico" é menos claro, mas ndo sdo permitidos slogans, mensagens ou imagens
relacionadas com o sequinte

¥ qualguer partido/organizacéo/grupo local, regional, nacional ou internacional, etc

¥ qualguer entidade governamental, local, regional ou nacional ou respetivos
departamentos, escritorios ou funcées

¥ qualquer organizacéo discriminatéria

¥ qualguer organizacéo cujos objetivos / acdes possam ofender um numero
consideravel de pessoas

¥ qualguer ato / evento politico especifico

Ao comemorarse um importante evento nacional ou internacional, as sensibilidades da
equipa adversaria (incluindo os seus adeptos) e o publico em geral devem ser
cuidadosamente consideradas.

As regras da competicdo podemaonter restricdes/limitacbes adicionais, relativamente

ao tamanho, numero e posicdo de slogans, mensagens, imagens e propaganda.
Recomendase que as decisdes relativas a slogans, mensagens ou imagens sejam tomadas
ao inicio do jogo/competicdo se realizar
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Infracdes e sancdes
Por qualquer infracéo a esta Lei, 0 jogo ndo deve necessariamente ser interrompido
e o jogador infrator.

¥ deve ser instruido pelo arbitro a deixar o terreno de jogo para corrigir o seu
equipamento

¥ deve deixar o terreno de jogo na irerrupcao do jogo seguinte, a menos que ja tenha
corrigido o seu equipamento

Um jogador que deixe o terreno de jogo para corrigir ou mudar de equipamento deve:

¥ ver um elemento da equipa de arbitragem assegurae de que o equipamento do
jogador est4 emordem antes de o autorizar a reentrar no terreno de jogo

¥ regressar apenas com a autorizagdo do arbitro (que pode ser dada com o jogo a
decorrer)

Um jogador que entre no terreno de jogo sem autorizagdo devera ser advertido e se
0 jogo tiver que ser interompido para efetuar a adverténcia, este recomega com um
pontapé livre indireto no local onde a bola se encontrava aquando da interrupczo
menos gque exista interferéncia no jogo. Neste caso serd assinalado um pontapé livre
direto (ou pontapé de penalti)no local da interferéncia






